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Coraz wiecej 0s6b na catym swiecie korzysta wytacznie z urzadzen mobilnych do
przegladania witryn internetowych. Jednakze dotarcie z mobilng trescig do szerokiego grona
odbiorcow jest sporym wyzwaniem dla projektantow aplikacji mobilnych na przerdzne
platformy. Okazuje sie, ze dla uzytkownikéw znacznie wygodniejszg i przyjazniejszg formga od
responsywnej strony WWW jest aplikacja natywna, ktéra oczywiscie musi by¢ prawidtowo
zaprojektowana. Obecnie najwiekszg popularnoscia cieszg sie trzy systemy operacyjne na
urzadzeniach mobilnych, a mianowicie Android (Google), iOS (Apple) oraz Windows Phone
(Microsoft). Konieczne wiec staje sie opracowanie aplikacji kompatybilnych ze wszystkimi
systemami, ktdre przeciez sie od siebie wyraznie réznig. Z jakimi wyzwaniami muszg wiec
zmierzyc sie projektanci aplikacji mobilnych na trzy systemy?

Wyzwanie dla profesjonalistow?

Projektowanie aplikacji na urzadzenia mobilne nie jest tatwym zadaniem, a ich projekty
muszg by¢ dobrze przemyslane i precyzyjnie dopracowane, aby na koicowym etapie
otrzymac produkt w petni funkcjonalny i wygodny w uzyciu. Jako, ze konkurencja na rynku
urzadzen mobilnych jest coraz wieksza, stale rosnie réznorodnosé ich specyfikacji. Duzym
utrudnieniem jest tu z catg pewnoscig niewielka przestrzen uzytkowa ekranu, zréznicowana
rozdzielczos$¢ obrazu i ppi pomiedzy urzgdzeniami oraz ograniczenia zwigzane ze
sterowaniem urzadzen dotykiem. Kwestig priorytetowg dla projektantéw jest stworzenie
aplikacji dostosowanej do jak najwiekszej ilosci dostepnych wymiaréw i formatéw. Trzeba
liczy¢ sie bowiem z tym, ze dana aplikacja inaczej bedzie sie wyswietla¢ na ekranie
smartfona, a inaczej na tablecie z duzg rozdzielczoscia. W celu dotarcia do jak najwiekszej
grupy docelowej konieczne jest stworzenie optymalnego projektu, ktdry kompatybilny na jak
najwiekszej liczbie urzadzen.

Zbiér wytycznych w aplikacjach mobilnych

Zbior wytycznych poszczegdlnych systeméw mobilnych umozliwia zapoznanie sie z zasadami,
ktdre sg bazg podczas projektowania aplikacji na urzadzenia mobilne dla danej platformy.
Chodzi tutaj o informacje odnosnie komponentéw (cechy, zastosowanie) oraz interakcje
uzytkownikéw z danym systemem i wykorzystywane elementy graficzne (ikony, czcionki).
Bardzo pomocnymi informacjami sg takze nawyki oraz wyuczone i intuicyjne zachowania
uzytkownikdéw korzystajgcych z poszczegdlnych systemdw. Zamiast tworzy¢ nowe
komponenty czy zmieniac funkcje, znacznie korzystniejsze jest postawienie na opcje, do
ktdérych uzytkownicy sg przyzwyczajeni.

Zaprojektowanie User Experience
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Wysoki poziom User Experience tworzonych rozwigzan interaktywnych jest niezwykle
wazny, gdyz kluczem do sukcesu jest zapoznanie sie z indywidualnymi potrzebami i
wymaganiami przysztych uzytkownikéw i na podstawie tych informacji zaprojektowanie
uzytecznych interfejséw uzytkownika stron i aplikacji mobilnych. Wyzwaniem dla
projektanta jest wiec zrozumienie i przeanalizowanie potrzeb przysztych uzytkownikéw.
Musi on zna¢ nie tylko zasady i narzedzia do tworzenia prototypdw aplikacji mobilnych o
réznym poziomie doktadnosci, ale takze metody testowania uzytecznosci i tworzenia
raportéw. W przypadku trzech réznych systemdéw wymagane jest stworzenie trzech wersji
makiety funkcjonalnej i projektu graficznego, ktére beda dostosowane do wymagan
poszczegdlnych technologii. Ponadto ich funkcje i elementy muszg by¢ intuicyjnie.
Dodatkowym wyzwaniem jest zachowanie spdjnosci pomiedzy wszystkim wersjami.

Indywidualnie czy wedtug przyjetych zasad?

Wyzwaniem dla projektanta aplikacji mobilnych jest takze to, czy ma sie on kierowac
nowoczesng wizjg w celu osiggniecia satysfakcjonujgcego efektu koicowego pomimo
odejscia od utartych schematéw i zatozen czy tez moze stworzy¢ aplikacje wedtug
narzuconych zasad, ktére mogg znaczgco go ograniczy¢. W przypadku uzyskania spojnosci
pomiedzy trzema réznymi systemami konieczne jest wprowadzenie innowacyjnych zmian,
odbiegajacych znaczgco od ustalonych regut. Na uwadze trzeba mie¢ jednak to, ze nawet
niewielka zmiana w grafice czy funkcjonalnosci, ktdra nie bedzie zgodna z wytycznymi,
wydtuzy proces projektowania i uczyni go bardziej ztozonym.
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